
Změna ukazatele myši 
 

1. vytvoř program, ve kterém se změní ukazatel myši na jiný obrázek´ 
 

 
 
2. nyní vytvoř program, ve kterém se změní ukazatel 2x 

a. nejprve obdobně jako v minulém případě 
b. též nastane změna kurzoru při kliknutí myši 

 

 


