A...vytvor program SPORTKA
1) Vygeneruje 6 nahodnyatisel, ktera se nesmi
opakovat D a & G G
2) Zakresli je na obrazovkugsreé do stedu Zlutych
elips gimérené velikosti
3) Okoli bude modré

ad 1) pouzijeme 6-ti rozémné pole, naplnime jej nahodnyiisly sportky od 1 do 48
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Aby secisla neopakovala — je nutné kazdé déislo porovnat sigdchozim

Vytvotime dalSi vngeny cyklus FOR pro ,u“ od 1 do ,i-1"
%?' @ 1 .;% _ 1 ‘ cyklus, ktery projede wEechny pfedchozi prvky a s nimi porovnava
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KdyZ se prvky rovnaji, zmensi se ,i“ — index prvko 1, takZze se @ptento prvek
vygeneruje.
Kdyz je nap. 3. prvek §ili v i je 3, porovnavame prvky s indexem ,u“éHi 1. a 2. prvkem
(uZ ne 3. — protoze cyklus k&in,i-1)
KdyZz by se prvek rovnal jednomu geplchozich, snizi se ,i* a generuje se znovu Zlprv
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kdyZ jede napr. 2. prvek: i=2, u=jen jedna, tak porovna jednou. KdyZ jede 3. prvek, v i=3, cyklus s u probiha pro 1. a 2.
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ad 2) dale pracujeme s poltisla zapiSeme na s@anice: ,x“ pomoci prognné, ,y*“ pomoci
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konstanty (v konstaafe nag. ¢islo 150). /— zabezpéi, Ze bude na &tdu

ﬁ napln -
[T
{lm [® ] «& 1 -~a] - -
. %? U@ 1 I@ —_ 1 | cyklus, ktery projede vSechny predchozi prvky a s nimi porovnava |
Elipsy paitame — vzdy stejny @get bodu ubereme zleva Egame do pravého rohu oblasti

20 (- )l (B+5 ) (p+2 )

Kazdé dalSéislo v elipse je posunuto o 2 kraitigi pole
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ad 3) vyph okoli — bez udani séadnic Baltik¢aruje vzdy ped sebe ﬁ * |




B ...vytvor program KNIHOVNA
Program pro evidenci v knihoenSpravce knihovny zada knihy a nav$itik ma moznost
vybrat, zda chce zobrazit seznam fifldutoi nebo vSech informaci o knihach.

1) Nejprve program wi, kolik knih smime zadat (v naSerfigad® maximalr¢ 10)

2) Pak se postugobjevi 3 vstupni pole pro zadani autora, dilaka roydani

3) V dolni¢asti se objevi 3 moznosti pro vypis

4) Kdyz uzivatel klikne na ,aut@ objevi se pouze vypis autiprkdyz na ,knihy" —

vypis knih, kdyZ na ,vSe", objevi se vypis vSeclajidz knihovny (stale se opakuje)

zadej pofet knih v knihowné maxmiméln& 10: 3

zadej autora
zadej nazev knihy Hajl |
zadej rok vydani

NEémcova Babitka 1965

Erben Pohadky 1976

Macha Maj 1055

autofi knibey

autafi knihy

Ad 1) je nutné omezit velikost souboru

1? zadani poitu ‘,,_.

[ |Y = 0 ] ¢— zadej poiet knih v knihovn& maxmimalné 10; |ra1f§|!’ — ﬂ

seznam autord  seznam knih rok vydani
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Ad 2) nejprve definujeme trojrozimeérietzcove pole (pro text)
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Ad 3) — nakreslime a na obrazovku zobrazitgepety pro ovladani programu (mohou
se objevovat hned na&ku programu)

Ad 4) vybir moznosti - pomocnik pro vypis auior

4— seznam autori System
4 rok vydani
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Ulohu Ize vylep3it — zabez{ig, aby se fi vypisu sé&azovaly Gidaje podle abecedy:
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@ — 1 ‘ v pripade ze nedojde k zadnemu prohozeni v poli - pole je serazene zustane jednicka na konci ->cyklus se ukonci.
@ @ 1 |A1_%L’ —_ 1 | pracujeme s velikosti o0 1 mensi, nez je delka, nebot dale budeme programovat s i + 1 ‘4_.
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Principfazeni BUBBLE SORT (bublinkovéiazeni)
Porovnani vzdy 2 sousednich pitvk chceme, aby 1. ¢hmensSi hodnotu (abeceda)
» jestlize je hodnota v 1.&i, vioZime do pomocné prémé hodnotu z 1.

* do 1. prvku vloZzime hodnotu z 2. prvku

e do 2. prvku vloZzime hodnotu z pomocné pomé
totéz pokrauje pro 2. a 3. prvek, ,2. a 1.
3.a4.,2.a3,1. a2
4.a5.,3.a4.,2.a3.,1. a2
Cyklus se opakuje, dokud je co porovnavat.....

Do vypisu dodame - do prominné S vlozit
e u pomocnika ,vypis autoratislo 1 (1. prvek pole) dale vola pomocnika ,serad"
* u pomocnika ,vypis knihgislo 2 a dale vola pomocnika ,serad*
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B ...vytvoF program SERAD CISLA
1. priprav pikaz pro vlioZzeni gisel do stejného vstupniho pole
2. cisla se budou vypisovat pod sebe
3. disla se sadi od nejetSiho k nejmensSimu ve vedlejSim sloupci

ad 1. vloZeni zadanydtisel do pole
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ad 2. pomocnik pro porovnani
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ad 3. pomocnika na vypis volame @i po kazdém kroku porovnani f a vkladame
prvek pro¢ekani, abychom si prohlédli kazdé porovnani 2 prvk
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