Vytvoreni spiraly z predmétii, které si zvoli sam uzivatel
e Vytvof program ,,Spirala“
e Po stisknuti klavesy A se objevi banky, ze kterych je mozné vybrat predmét
e Po vybéru predmétu Baltik z tohoto predmétu vytvoti spirdlu
e Program se opakuje, dokud neni stisknuta klavesy B
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