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1. program, ve kterém máme zadat 5 slov a pak v nich spočítat písmeno „a“ 
 
 

 
 
 
 
2. teď chceme program změnit tak, abychom si mohli vybrat písmeno, které budeme 

počítat 
 

 
 
 
 
 
 

3. teď upravíme program, abychom nemuseli vypisovat stále stejné věci 5x – 
použijeme prvek „POLE“ 



 
 
4. Zatím vypisuje pouze písmena v prvním slově – upravujeme dále 
 


