Priprava na soutze
NAPOVEDA A JEJi UZITI
1. Souadnice polkikové
a. Predmt na sotiadnice
b. Baltik na sotadnice
c. Literal na sotadnice
2. animace
a. let ptaka
b. otevirani dvél
c. pad hezdy
3. Prvek nahoda
a. Uplatreni souadnic
4. Souadnice bodové
a. Grafika
b. Cary, obdélniky, kruhy, vypth
5. Podminky
a. Kdyz Baltik na pednttu — sebere jej
b. KdyZz mys na pedmétu — akce §arovanim,...)
6. Prvky
a. cekej na vstup z klavesnice
b. prihlednost
C. smaZ obrazovku
d. cekani delSi dobu
e. vstup z klavesnice
pomocnici
ovladani ve fe (tabulka konstant)
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PROGRAMY:
1. souwadnice
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SOURADNICE POLICKOVE
= X poitame zleva, zdindme od nuly (nejwtSi ¢islo je 14)
= y poditame seshora, z&ndme od nuly (nejwtsi
Carovani pedmétu na sotadnice
Carovani textu na s¢adnice
Presun Baltika na seadnice
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2. animace

3.nadhoda
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4. kruh, obdélnik,....
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bod, tloudtka, barva, umisténi
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tara, tlougtka, barva, umisténi - musi mit zatatek a konce [souradnice bodové] |+l
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ttverec, barva vyplné, zacatek - levy horni roh, konec - pravy dolni roh |._.
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kruh, vy¥pli - nahodné, zacatek - levy horni roh, konec - pravy dolni roh |._.
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kruh - ohraniteny jinou barvou - opét nahodnou |+l
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obdélnik - rozdily soufadnic jsou jiné u x-ové a y-ové |._.
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5. podminky, mys$

pfi stisku na houbg popojde |+'
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pri stisku na mésci, vytaruje mésec na nahodné misto |4—'
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e o) { ‘ t: + | prikaz na pochopeni prikazu mysi, i kdyz ji nestiskneme ‘4—'
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kdy? najedeme mySi na mrak, zatne prset -
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kdy? najedeme my$i na slunitko, zatbhe se pfedmét usmivat a mracit ‘4—'
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kdyZ bude mys v jiné oblasti, obé animace zmizi ‘4-1
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6. patitani
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i ‘_ﬁ| tento prikaz umozni uziGicl wsinp z klavesnice |~—'
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= €— gy abychom si vstup pamatovali, musime jej uloZit do proménné |+
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I «— I‘/n-f‘ vytiskneme zadané cislo na klavesnici |4—'
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na obrazovku udélame mezery a napiSeme znaménko stitani - znaménko musi byt ve Zlutém poli - "Fetézec"

E;JB—f — g zadani tisla ‘4-1
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! — EQ = ‘Eg‘ zapsani mezer a rovnitka [+
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program Cisla sefte a vypige na obrazovku |+-
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| { ‘¢@| 1} kontrola | } |4._.
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| sebere houbu, kiera je pred nim ‘4—'
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| pri stisku K se program ukonti ‘4—'
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ﬁjlr A -;.—‘_T'_.-& | nesmi slapat na zdi - popojde, jen kdyz pred nim neni zed' |+




