
Příprava na soutěže 
 NÁPOVĚDA A JEJÍ UŽITÍ 

1. Souřadnice políčkové 
a. Předmět na souřadnice 
b. Baltík na souřadnice 
c. Literál na souřadnice 

2. animace  
a. let ptáka 
b. otevírání dveří 
c. pád hvězdy 

3. Prvek náhoda 
a. Uplatnění souřadnic 

4. Souřadnice bodové 
a. Grafika 
b. Čáry, obdélníky, kruhy, výplně 

5. Podmínky 
a. Když Baltík na předmětu – sebere jej 
b. Když myš na předmětu – akce (čarováním,…) 

6. Prvky  
a. čekej na vstup z klávesnice 
b. průhlednost 
c. smaž obrazovku 
d. čekání delší dobu 
e. vstup z klávesnice 

7. pomocníci 
8. ovládání ve hře  (tabulka konstant) 
 
 
 
 
PROGRAMY: 

1.   souřadnice 
 
 
 
 
 
 
 
SOUŘADNICE POLÍČKOVÉ 

⇒ x počítáme zleva, začínáme od nuly (největší číslo je 14) 
⇒ y počítáme seshora, začínáme od nuly (největší číslo je 9) 

Čarování předmětu na souřadnice 
Čarování textu na souřadnice 
Přesun Baltíka na souřadnice 
 
 
 
 

 



 
2.   animace 

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3.náhoda 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4. kruh, obdélník,…. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5.  podmínky, myš 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
6. počítání 
 

 
 

7.hra 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


