
POLE 
Pole je skupina proměnných (prvků) stejného typu, které můžeme používat jako 
jeden objekt.   

• Nejprve pole deklarujeme (zadáme prvek pole a jeho rozměry – počet prvků pole) 

 
• Proměnné v poli se indexují (číslují) od jedničky -  pomocí hranatých závorek 

 
toto znamená – třetímu prvku pole přiřaď číslo 9 
 

 
 

PROGRAMY NA VYUŽITÍ POLÍ: 
 

1. Sportka – program vygeneruje 10 náhodných čísel (od 0 do 50), které 
si uloží do pole.  
Program najde nejvyšší  číslo, které se vygenerovalo náhodně.  
Pak program vypíše všechna čísla. 

a. Nejprve deklarujeme pole a určíme, že bude mít 10 prvků 
  
 
b. Program naplní pole-vygeneruje 10 náhodných čísel a přiřadí  je  prvkům pole 

 
 

 

c. Program porovná, které číslo je největší a to vypíše 

e. pak vypíše všechna čísla pod sebe 
 
na začátku 
program zavolá 
všechny 3 
pomocníky!!!! 

 



 
 

2. program má vypočítat průměrnou známku z matematiky, chceme 
vědět, kolik bude jedniček, dvojek,… 

a. potřebujeme zjistit, kolik je ve třídě žáků (zadá uživatel) 
b. známky uložíme do proměnné (bude více proměnných stejného typu) – proto 

použijeme pole. Jeho velikost bude rovná počtu žáků ve třídě 
 
 

c. nejprve potřebujeme načíst známky – na to použijeme pomocníka „Naplň 
pole“ 

 
d. na vypsání prvků pole bude pomocník „Vypiš známky“ 

 
 
e. výpočet průměrné známky – pomocník „Průměrná známka“ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
musíme celočíselnou proměnnou převést na číslo desetinné 
pak toto číslo dělíme počtem prvků pole (počtem žáků) 
 
 
 
 
 



f. pomocník „1“ , který zjistí počet jedniček, dvojek,… 
 

 
 
 

g. hlavní program – zavolá všechny pomocníky a vypíše počty známek 
 

 
 
 
 
 
 


