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1. vytvoř program, ve kterém budou padat písmena v daném pořadí: P I S M E N A 
 písmena budou padat animovaně – tentokrát chceme vytvořit program s využitím 

polí 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

2. vytvoř program, ve kterém budou padat písmena anglické abecedy a to náhodně – 
opět pracujeme s poli 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


