1.

I lu_ 290 ‘ presunuti kurzoru az pod dolni okraj obrazovky

Pokrogilé funkce
naprogramuj jedouci napis
e pismeny z bank ,,AHOJ"“~ jede nahoru
e apod to ,,naprogramovano na soutézi Baltik* — téZ postupuje nahoru
e rychlost posuvu je 0,01 s

naprogramuj roztahujici se modry obdélnik

e pomoci cyklu FOR at’ se roztahuje sifka (proménna)od 0 do 292

e pomoci dalsiho cyklu FOR at’ se roztahuje vyska od 0 pies obrazovku
e 0obdélnik je cely barevny

rucni animace
e naprogramuj nad sebou animace 3 najednou se pohybujicich predméti
e predméty se pohybuji riiznou rychlosti

carovani podle uzivatele
e vtomto programu si uZivatel vybira, které obrazky se budou zobrazovat
e vyber banku, ze které bude uZivatel vybirat
e uzivatel vybere 10 pfedméta, které se zobrazi na ndhodna mista

Reseni pokroéilych funkci

jedouci napis

pocet krokd animace

2 L_ y musi byt animovana, jinak se to trha
|_§ 3 IT musfi byt otislované animace, jinak jede jen posledni
|_§ 4 L‘_ prihlednost - musi byt na konci
|_§ 5 L‘_ souradnice v je na kurzoru - ten se méni - proto to jede
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pfesunuti kurzoru o 1 bod nahoru | kurzor presouvame po 1 kroku -




2. roztahovani obdélniku
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