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e vloZime-li do programu prvek ,,Mys*, objevi se nam nékolik variant (vZdy u prvku
oznaceného ¢ernou Sipeckou dole
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levé tlagitko, z&dné tlacitko

progtiedni tlagitko, ukazatel mysi (vzdy v napoveédé vlievo dole)
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néjaké tlasitko

e (aruj predmét na souiadnicich ,, Bodovych“!! neustale dokola
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e misto Bodovych" souradnic vlozZ souradnice ,pole” — ¢aruje s oblakem avidime, Ze
pracuje stéle, potiebujeme, aby pockal na stisk mysi — pired predmeét viozime prvek
~cekel”

e vytvoiime program pro hru piskvorek
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e muZeme s nejprve vytvorit Sachovnici - scénu - prepneme se do editoru scén
e zde nakreslime Sachovnici a uloZime scénu
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e scénu nacteme a zahrajeme
e VylepSeni - miZzeme do programu vloZit prvek ,Prihlednost...."
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