
Hra PIŠKVORKY

vložíme-li do programu prvek „Myš“, objeví se nám n kolik variant (vždy u prvku
ozna eného ernou šipe kou dole

levé tla ítko, žádné tla ítko

prost ední tla ítko, ukazatel myši (vždy v nápov  vlevo dole)

pravé  tl

jaké tla ítko

aruj p edm t na sou adnicích „Bodových“!! neustále dokola

  vždy p i kliknutí myši
místo Bodových“ sou adnic vlož sou adnice „pole“ – aruje s oblá kem a vidíme, že
pracuje stále, pot ebujeme, aby po kal na stisk myši – p ed p edm t vložíme prvek

ekej“
vytvo íme program pro hru piškvorek

žeme si nejprve vytvo it šachovnici - scénu -  p epneme se do editoru scén
zde nakreslíme šachovnici a uložíme scénu

scénu na teme a zahrajeme
Vylepšení - m žeme do programu vložit prvek „Pr hlednost….“
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