HRATKY S JEDOUCIM NAPISEM

Nasim ukolem je naprogramovat napis ,,Baltik tak, aby piejel obrazovku zleva doprava a za
nim byla stale zobrazena banka 0.
e Vyuzijeme cyklus for
0 Napis se posunuje po x-ovych soutradnicich bodovych

0 Nacitaji se od 0 do 555

posun napisu |4—'

natcteni obrazku |._.
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© (Ho s ) -
4 : o
{‘![_'u ] 100 ¢ Balik 3|__,£1u‘}‘«
£y |
e Vyuzijeme cyklus while
0 Opét se méni proménnd pro souiadnice
0 program probiha, dokud je proménnd mensi nez 555, po kazdém kroku

zvysime velikost proménné o 1 bod

posun napisu |1._.
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A jak je to s priihlednosti?
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e Lze pouZit animovany vystup — ¢islo vystupu musi >1
e Nebo postupné ,,pfemazavat* obrazovku — nactenim banky po kazdém kroku posunu
(tady se ale neubréanim blikani, zobrazi se ale pozadi napisu) —

e dilezité je dat rychlost nekonecno
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