nadhodnécdarovani piredméti — neprecarovat predchozi gredmet

1. nahoda - chceme-li pouZit nahodiéslo — viozime .}

2. volime rozgti nahodnéhgisla (interval) pozor n&islo za kostkou

ke 6 Vygeneruj nékteré z cisel 0, 1,2, 3, 4, 5.
-2

Eh Vygeneruj nekteré z cisel 1, 2, 3, 4, 5, 6.
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3. chceme-li_v¢arovat dany fedmét na sotiadnice kdekoli na ploda je od O do 14,

1 50 & 1 0

4. chceme —Ipiedméti vice ale tak, aby SlEPRECAROVAVALY — zvolime jiny
zpasob
a. do prongnné uloZzime saadnice pednttu
b. dokud je nadchto sotiadnicich gjaky predn®t, volime nové ndhodné
souadnice
C. a predntt vycarujeme
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. Ly prvni predmét vyéaruje
S % na souradnice 0,0
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5. proto musime poznénit - cyklus while na do-while
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6. jiné FeSeni — v¢arujeme 20 ohiti, NEPRECARUJI SE
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jestlize je na nahodnych souradnicich prazdné policko, Garujeme ohen |4-|
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pokaZzdé, kdy? se ohei wytaruje, 2vEtéi se islo v proménné A |+l

kdyZ dosahneme pottu predmétd, ktery chceme wytarovat, prerusime cyklus
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TOTEZ RESENI pomoci cyklu while

A
A - pocet predmeéti, které chceme wyéarovat |+~
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kdyZ dosahneme pottu pfedméti, ktery chceme vytarovat, prerusime cyklus
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jestlize je na nahodnych soufadnicich prazdné poelitko, tarujeme ohen |._.
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Carovani 150 kstin, které se negcaruji obdobnym zjsobem
Carujeme na prazdna mista
V podmince — jestlize nentgrnt na sowadnicich

Vytarovani

#[2) nahoda




7. ma-li bytvice predmétia — cyklus opakujeme —

8. muzeme vylepSit a zjednoduSitiganimproménné misto konkrétniho pgredmeétu
a. misto gedntu dame prordnnou gednet
b. do programu pak vloZzime — zvotitslo predmétu, ktery m&arovat

a6 predmet na nahodu | :

& | (]




9. casto patebujemetarovat na nahodna mista do #kolika oblasti
¢ ma vyarovat ketiny do prazdnych mist (n&glad 10 ktin nahodg)

¢ oblasti je 5 — budeme gebovats pomocniki

¢+ hlavnigasti bude volani pomocnika 1 az 5

¢ je vyhodrgjSi tentokranecarovat piredmeéty na nahodné sodadnice, ale umistit
Baltika

¢ 2zvolime pomocnika ,poloha“ a jestlize jéed Baltikem jiZ kétina, zavolame
pomocnika ,poloha“ znovu

pmocnici |~|—'

3% =) poloha Baltika
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¢ pozor na posledniho pomocnika —
¢ chceme, aby byla moZnostiigginétu na x-ovou satadnici O

¢ poloha Baltika nefize byt zapornda, fizeme tedygarovat zprava —oprava
polohy



V v8ech tchto piipadech si mizeme o¥fit , ZE SE PREDMETY
NEPRECAROVAVAJI nap ¥iklad tak ZE JICH DAME CAROVAT TOLIK, KOLIK
JICH M UZE BYT MAXIMALN K (v pipadé kvétin 32) —musi byt pokryta viechna
volné pole



