
 Hra s běžícím časem a sbíráním předmětů 
 Vytvoř program, kde bude B sbírat třešně v bludišti  
 Bludiště je vytvořeno ve scéně ze stromů 
 B nesmí chodit po stromech 
 Se spuštěním programu začne ubíhat čas ( v minutách a sekundách) 
 Program se zastaví, když uplyne 10 sekund 
 Po sebrání každé třešně se na obrazovku vypíše počet sebraných třešní 

 
 


