Hra s béZzicim ¢asem a sbiranim piredméti
e Vytvor program, kde bude B sbirat tfesné v bludisti
e Bludisté je vytvotfeno ve scéné ze stromui
e B nesmi chodit po stromech
e Se spusténim programu za¢ne ubihat ¢as ( v minutach a sekundach)
e Program se zastavi, kdyZ uplyne 10 sekund
e Po sebrani kazdé tfesné se na obrazovku vypise pocet sebranych tiesni

v tomto programu sbhirdme tresné, pfidavaji se body. MEFi se Cas a po uplynuti 10 sekud se na obrazovku napise
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