Prikaz FOR

» Vyuzivame, kdyZ chcemdifzaz (nebo blok fikaz1) opakovat vicekrat
» SYNTAXE:
o0 Hlavi¢ka cyklu (mize byt v kulatych zavorkach)
= parametr cyklu (prognna),
=  pocateeni hodnota,
= koncova hodnota,
= krok
0 Télo cyklu (ve slozenych zavorkach)

PRIKLADY:
1. chceme v¥arovat v dolni Fadé kvétiny
a. zvolime promnnou pro sotadnici X" - parametr
b. potateni hodnota je 0, koncova 14 ($adnice)
c. carujeme na kazdé pokio — krok je 1
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2. chceme vyarovat les po celé ploSe
a. Proménnda ,Stka“ pro sodgadnici ,x*
b. Prontnna ,vyska“ pro sotadnici ,y"“ — (zaatek 0, konec 9)
C. uobou je krok 1 — nemusime jej u¢éd
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taruj stromy - konstanta - nazev strom, Cislo 12 |

3. Sachovnice
a. carujeme pouze bila poka
b. nejprve na 0,2,... palka ifady
c. paknal,3,... patka irady



bila politka na kaZdé druhé politko[0,2.4....14] v kaZdé druhé Fadé [0,2.....10] |+
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4. ordmovani dvorce — zaporny krok

ramujeme postugndolnifadu

ram vpravo nahoru — pouzijeme kro&porny -1
ramujeme hornifadu - pouZijeme krokaporny -1
. ramujemeradu vievo
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5. vyuziti cyklu FOR s pomocniky — postav panelak
a. dolnifada a stch jsou mimo cyklus
b. vytvorime si pomocnika na jedno patro
c. volame pomocnika — v cyklu for volame pomocnik HalpSné sotadnice
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6. pohyb obrazku z vice fredméti — soudadnice bodové

letedlo ze dvoufedntta

pouzivame bodové stadnice na pohyb

druhy gedmét je posunuty o #ku prednetu (39 bod)

kazda faze je chvili vidd —¢ekani kkolik desitek milisekund

za kazdym pohybem musimedayovat 2 pedntty ,tma“, aby gekryly
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7. cyklus FOR — souwadnice bodové — posilani autka

Baltik si posila s kamaradem auto

Jede tam, pak Zp— jiné barvy

Cyklus je pouZzit na pmt ot@eni auta

Cyklus nahrazuje animace auta — vZdy se obrazekeuka jiné pozici po dobu
75 milisekund
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