Redeni bludisté — vyplnéni a spoéitani délky cesty

1. Zakladem je pohyb v bludisti
a. lJe-li pred Baltikem prazdné policko, popojdi a oto€ se doleva
b. Jinak se otoc¢ doprava

oo { -
7 =B
- I

Timto by mél Baltik projit vétSinu bludist

2. Jednoducha cesta

a. Ukol — vyplri prostor, kam muze, jednim predmétem, napis &islo
Pridame vyplnéni, pocitani
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c. Takto nevyplni posledni policko, mGZeme pfidat za cyklus
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d. Aby se program zastavil — Ize pouzit while misto nekone¢ného cyklu
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3. Obtiznéjsi bludisté

a. Zakladni ivaha pro prlchod bludistém bude stejna
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b. Opét mame bludisté vyplnit pfedmétem a spocitat, tady se bude muset i vracet
c. musime dovolit chizi i po pfedmétu
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Nyni vyplni bludisté, ale spocitat predméty se nedaji, protoze ¢aruje i na policka, kde
uz predmeét je

Musime vyloucit ¢arovani na policka, kde uz predmét je

Kdyz ¢islo pfedmétu na Balikovi neni ¢islo pfedmétu, kterym vypliiujeme, tak teprve
potom predmét vycaruj
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Ted mame vse vyplnéné, spocitané, ale cyklus se neprerusi
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MozZnost pro ukonceni cyklu — budeme pocitat, kdyZ uz Baltik nic nepolozi (nova
proménna B). Cyklus bude probihat napt. dokud je tato proménna mensi nez 100
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4.

Napsani poctu predmétd na obrazovku néjakymi obrazkovymi Cisly
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Jesté obtiznéjsi bludisté s uréitymi typy ostrivkid — nebudeme poditat, ale pouze vyplnime
cely prostor (nefunguje pro vSechny mozné ostrivky)

Baltik bude ¢arovat i pfed sebe, pokud tam bude volno

A to do vSech smér(, tedy 4x (otoci, kdyzZ je prazdno, vycaruje) pak se musi jesté
otocit pro prichod bludistém

Abychom cyklus ukoncili, mizeme dat néjaké Cislo
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vyplnéni a spocitani pomoci vyliti barvy — kazdého bludisté s jakymikoli ostrivky

Vylijeme barvu pred baltika do vSech mist

Pomoci cyklus FOR prohlédneme celou plochu

Kdyz je na polickovych souradnicich barva bodu ta, co jsem wylili, na tato mista dame
predmét, kterym mdame bludisté vyplnit

a.
b.
c.

pocitame
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