Celostatni kolo sout éze Baltik 2009, kategorie C

Pokyny:

1. Pracovat mzete v ikonkovych rezimech nebo v rezimech C#jedna z variant
nebude i hodnoceni zvyhodima.

2. ReSeni tloh ukladejte do slozky, ktera se nachaprawovni plose pitace. Jeji
nézev je stejny, jako je kdd, ktery dostal vas pfidéleny (nag. CO5 apod.)ReSent,
uloZena v jiné slozce, nebudou brana v tvahu. Peloddla uloZzeni soubdr
problém, pozadejte o pomoc dozorujicikkdele.

3. SvojeieSeni pojmenujte podiésel zadani ulohulohal.sgpbprj ... uloha3.sgpbpr;

4. Reseni si ukladejte pibézné. Zabranite tak zbytaym ztratantreseni pi
problémech s piatacem.

5. Pokud mate jakykoliv problém s pdita¢em, ohlaste ho okamzi#t dozorujicimu
uciteli.

6. Na pracovni ploSe najdete také soubor se zadamimpald nazvem
ulohy _2009-3C.pdf kde se nashnmizete podivat také v barevné verzi.

7. P¥i reSeni tloh nenizete vyuZzivat scény, vlastni banky nebo jiné pomoén
soubory! JakofeSeni budou hodnoceny jen soubory: ulohal.sgpbprj,
uloha2.sgpbprj, uloha3. sgpbpr.

Bodovani:

Body, které jsou uvedené u jednotlivych Ulolyzete ziskat za fukost jednotlivychtasti
zadani. Tato hodnota se bude nasobit koeficientbodnot 1 — 2, ktery budouifmlélovan za
efektivnostieSeni a fehlednost programu. Skidtey paset bodi za danéeSeni nize byt

proto az dvojnasobny.

Koeficient bude hodnotit, nakolik je program efekii (kratkostreSeni), zda byly ke zkraceni
programu pouzity metody, zda bylyain¢ vyuzity bloky gikazi, cykly, podminky,
promenné, pole atd. a kotee celkovou elegandieSeni. Program musi byt takiepledny,
¢lerény dofadki, které mohou byt odsazovang, je-li t@liné (nap. uvnitt metodyci cyklu).
Pro &tSi p‘ehlednost mohou byt pouzity metody. Jednotti&sti programu musi byt
okomentovany.
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Uloha 1 — M ésto (3D rezim s Baltikem) celkem 35 bod @

a) Fialovy Baltik ¢. 0) vy¢aruje pod sebou a na dalSich 6 pozicich vpravabd dlazbu
(model 7), a po obvodu kolem dlazby zelenou ¢kstz modelu 57. Potom vytio6
stavebnich parcel podle obrdzku 1-1. Kazda pajediaienactvercem ze 4 model
57 (dlazba), po obvodu kolem parcely je zelend&estz modelu 57, pouze na
jednom mist (podle obrazku) je misto zeleného modelu Sedy inbde Zelenymi
cesttkami jsou také spojeny vzdy 3 parcely. Po dalemricarovani se fialovy Baltik
vrati do své p&ateini pozice a otéi se do poatetniho snéru, v imz byl na zéatku
programu. Toto vSe se stane okamzit
Na 6 pozicich vpravo od fialového Baltika se takémzi& objevi 6 dalSich Baltik
zleva doprava Baltikerveny, Zluty, zeleny, Ry, bily, tizovy. Viz obrazek 1-1.
Programceka na stisk libovolné klavesy nebaittaa mysi.

15 bodi

Obrazek 1- 1

b) Cerveny atizovy Baltik sodasré vyjdou rychlosti 9 ke dima nejblizsim parcelam.
V okamziku, kdy dojdou na Sedy modelb své parcely, vydaji se rychlosti 9 na cestu
Zluty a bily Baltik. Sotasre cerveny aiizovy Baltik z&nou sta¥t jednopodlazni
domy se stchou.

Zluty a bily Baltik obejdou prvni parcelu po lewéass, dojdou ke druhé parcele, a
kdyZ se ocithou na Sedém mode&l, vyrazi na cestu (také rychlosti 9) zeleny a
hrédy Baltik. Zluty a bily Baltik postavi dvoupodlaziomy se sechou.

Zeleny a hady Baltik obejdou d¥ parcely po levé strara na teti parcele postavi
téipodlazni domy seigchou.

Baltici mohou chodit pouze po ceéstich. Kazdy dm ma jedny dvie, ostatni ghy
jsou tvaeny okny (viz obrazky 1-2 a 1-3). Az kterykolivIBla postavi cely sty
dum, vrati se ddi pred jeho dvie (na modet. 6). AZ posledni Baltik dostavigv
dam a vrati se ddl program poka na stisk libovolné klavesy nebocilika mysSi a
skorti.

Situaci Bhem stavby ukazuje obrazek 1-2 a situgamt pred skoenim programu
ukazuje obrazek 1-3.

20 bodi
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Obrazek 1- 2

Obrazek 1- 3
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Uloha 2 — Sachy (3D reZim bez Baltika) celkem 65 bod @

a) Vytvoite trojroznérnou $achovnici podle obrazku 2-1. Sachovnicegeetva stidaw
cervenymi a Zlutymi poli o roztmech zakladny 1 x 1 m a vySce 0,2 redhi levy
dolni roh Sachovnice je v bé&de soiadnicemi x=0, y=0, z=0. Osy x a y jsou
rovnokezné stadky a sloupci Sachovnice. Jednotligéky Sachovnice si v duchu
ocislujeme od 1 (nejblizsi) az po 8 (nejvzd&ién. Jednotlivé sloupce Sachovnice si
ocislujeme od 1 (vlevo) aZz po 8 (vpravo). Tétslovani je jen pomocné, nikde se
neobjevi, ale v dalSim textu je budeme pouZzivat.

Sachovnice se objevi cela najednou. Nastavte @meeky tak, abyifblizns
odpovidal obrazku 2-1. Potom prograntk na stisk libovolné klavesy nebodilika
mysi.

10 bodi

Obrazek 2- 1

b) V 1.tadku Sachovnice se objevi na nahodnych pozicidh gasci. RSci nesmi byt
v krajnich sloupcich Sachovnice ani nesmi byt pigi na stejném patku. Dale se
na Sachovnici objevi jedna tmavé&yVeéz se niize objevit na ndhodném peku
v jedné zeif hornichfad Sachovnice, a to v 1. sloupci. Jednu z moznyohcd
zachycuje obrazek 2-2.

PéSec ma bilou barvu a je ttem ,noztkou“ a ,hlavickou“. ,Nozi¢ka“ je komoly
kuZel, jehoZ spodni podstava ma poto®,3 m, horni podstava ma polén®d,15 m,
vySka kuzelu je 1 m. ,Hlavka“ péSce je koule o polo#nu 0,3 m. Sted koule je
uprosted horni zakladny ,,noZky".

V¢Z ma giblizné hnédou barvu (nai@sném odstinu nezalezi). Jeirma ,noztkou*
a ,hlavickou®. ,Nozi¢ka“ ma tvar valce o poloénu 0,3 m a vysce 1,2 m. ,Hlaka"
ma tvar valce o iméru 0,4 m a vySce 0,4 m.i®d spodni zakladny ,hlatky" je ve
stredu horni zakladny ,no&ky".

VSechny figurky stoji vzdy uprastd svého Sachovnicového pole.

Programceka na stisk libovolné klavesy nebccttaa mysi.

20 bodi
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Obrazek 2- 2

c) Na Sachovnicovém pgku v levém dolnim rohu Sachovnice (tj. viddku a 1.
sloupci) se objevi zelenverec o rozrrech 1 x 1 m — viz obrazek 2-3 Po stisku
kurzorovych klaves ,Sipka doprava“ nebo ,Sipka dalese zelengtverec posune na
sousedni patko vpravo nebo vlevo. Po stisku kurzorovych klayéska nahoru”
nebo ,Sipka dal* se zelenytverec posune na poko o 1iradek dal nebo bliz. Zeleny
¢tverec se ale nikdy nesmi ocitnout mimo SachovRickud bude stisknuta klavesa
End, program hned skon
Pokud se zelen§tverec gesune na pole Sachovnice, kdegdéqe, tento gsec se
rychlosti 4 m/s fesune o jedefadek dal (ve stejném sloupci). Pokud sktery psSec
ocitne ve stejnérradku Sachovnice, jako j&%, vz se rychlosti 4 m/sipsune do
opaného krajniho sloupce Sachovnice (ve stejiiédku). AZ pohyb &Ze skowi,
péSec zmizi. Bhem pohybu figurek nemusitést zadné klavesy. Situaci ilustruji
obrazky 2-4 az 2-6.

Po zmizeni posledniha@gce program pik& 1 sekundu a pak skin
35 bodi
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Obrazek 2- 4

Obrazek 2- 3

Obrazek 2- 6

Obrazek 2- 5
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Uloha 3 — Sout éZ (rezim konzole) celkem 60 bod @

Predstavte si, Ze mate nagiaci zpracovat vysledky nasSi s@de. Pro jednoduchost to
bude jen jedna Uloha a sékit budou pouze jednoatlivci.

a. Zadejte udaje o jednotlivych s@ufcich podle obrazku 3-1. Zadavat budete tyto Uudaje

v tomto pdadi:

- kod (nap. C0O1, C0O2 atd.)

piijmeni (max. 15 znak

- jméno (max. 10 znaR

- body zatast a (celéislo od 0 do 5)

- body zatast b (cel&€islo od 0 do 10)

- body zatast ¢ (cel&islo od 0 do 15)

- koeficient (desetinnéislo od 1,0 do 2,0), nepouzivejte vice nez 1 deseéti

misto.

Kazdy Udaj bude zadan na novémku, vZdy nejprve se objevi vyzva (hapadej
kdd:) a potom vedle bude moZno zadat hodnotu.
Po zadani vSech udap jednom sow#icim program vynechi@dek a pokréuje
zadavanim dalSiho sa@iiciho na dalSinadku. Az dojdouadky, budou se Udaje
rolovat snérem nahoru (o0 to se nemusite starat, to si progaiiti sam).
V tétocasti nemusite oS@lvat to, zda je zadan spravny rozsahibadoeficient
nebo spravna délka teixt
Zadavani skoti, az bude zadano 5 seziicich. Potom prograkeka na stisk klavesy
Enter.
10 bodi

i kod: CBA1i

i pFijmeni: Jerny
i jméno: Pavel

i pocet hodi v

j pocet hodi

i pocet hodil

j koeficient:

i kad: C@2
i pFijmeni: Fialowva
i jméno: Marie
i pocet bhodi v
j pocet hodi w
i pocet hodil

j koeficient: 1
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j kid: cokoliw
i pFijmeni: Bila_

Obrazek 3-1

b. Upravte zadavani udajak, aby splovalo tyto podminky:

- po zadani vSech udap jednom sowticim se objevi na novéradku text
~Stiskni Enter”; po stisknuti klavesy Enter se afiréka smaze a Udaje o
dalSim soutzicim se budu zadavat&ppd hornihaadku

- pokud v poli pro kdd tymu nezadate Zzadnou hodniptpduze stisknete
Enter), bude automaticky hodnota CO1 (pro 1.&datho) az C05 (pro 5.
sougziciho);¢iselnacast kddu se bude postupzvySovat po 1, bude ale
samozejm¢ mozné zadat i jiny text
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- pokud v poli pro kod zadate text delSi nez 3 znakyati se na 3 znaky a
oznami se to na obrazovce na daladku; podob&tomu bude i v fipac
piijmeni (15 znak) a jména (10 znal — viz obrazky 3-2 a 3-3

- zadate-li ¥tSi nez maximalni g@t bodi, nahradi se maximalnim gem (tj.
5, 10 nebo 15)

- zadate-li mensi pet bodi nez 0, bude giet bodi 0

- podobrt pri zadani koeficientu: hodnota mensi nez 1 se nah@thotou 1,
hodnota ¥tSi nez 2 se nahradi hodnotou 2

- zadavani se uk@nnejen po zadani 5. se@uafciho, ale i éive, pokud do pole
kod zadate hodnotu X nebo x; v tomiqacé uz se neobjevi pole pro zadani
ostatnich uddj, program oznami, Zeeka na stisk klavesy Enter a po jejim
stisku tatazast skosi — viz obrazek 3-4

Razné situaceipzadavani udajukazuji obrazky 3-2 az 3-4.
10 bodi
Zadej kod (Enter = CH1)>:
Fadal J“l ;A1
ZadEJ pPlJmEﬂl- Herng Dymach1 Ohlak
pPlJmEHl zkraceno na fernd Dimajici
Zadej jméno: Pavel
Zadej pocet bodi v casti a:z 7
P#iliZ velka hudnuta, upraveno na 5
ade j pucet bhodi v Ca“tl h: 9
Zadea pucet hoddi v Zasti c: —2
P#11i% malda hodnota, upraveno na B8
Zade] koeficient: 8.6

P#11i% malda hodnota. upraveno na 1
Stizkni Enter_

Obrazek 3- 2

Zadej kid (Enter = CB2>: 123455
i] = CB2)» zkraceno na 123

i pFijmeniz Fialova
i jméno: Marie
j pocet bodi v Easti acs
i pofet bodd v Easti b: 9
i pofet bodid v Easti c:
i koeficient: 1.6

Obrazek 3- 3

Zadej kod (Enter = CHSD: x
Ztizskni Enter

Obrazek 3- 4

c. SmaZte obrazovku a vypiSte na ni tabulku &dgfch i s body, koeficienty a
vyslednym poétem bodi — viz obrazek. Sogkici budou vypsani v tom padi, ve
kterém byli zadavani. Pozice jednotlivych slolupabulky zvolte vhod& sami tak,
aby to fiblizné odpovidalo situaci na obrazku 3-5.

Upresreni k nkterym sloupém:
- sloupeqocet je sodtem bodi zacasti a, b, ¢
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- koeficient zobrazujte vzdy sipsnosti na 1 desetinné misto (j. i kdyz zadate
hodnotu 1, zobrazi se 1,0)

- celkovy pa@et bodi (posledni sloupecelkem) je solin sloupd pocet a
koeficient; pokud vyjde jako celé&islo, nepidavejte desetinnotast, ale
v tabulce musi byt umisty jednotky pod jednotkami, desitky pod desitkami
atd. — viz obrazek 3-5.

V ¢asti ¢ i d pouZijte pro vSechny vypisy na obrazogikamo Courier New,
velikost 10.
Program poka na stisk klavesy Enter.
15 bodi

pFijmeni koeficient

Cerny Dgmajici

Fialova
Bila
Jaromir Modr

Obrazek 3-5

d. Smazte obrazovku a vypiSte na ni tabulkugjgstinou. Tentokrat budou seatci
uspdadani podle celkového p bodi od nejlepSiho po nejhorSiho. Pokud ziska
nekolik sougzicich stejny peéet bodi, neesSte to a napiste tyto seéaici v libovolném
poradi pod sebou. Pokyny pro vzhled tabulkgtavaji stejné jako ¥asti c.
Uspaadanou tabulku ukazuje obrazek 3-6.
25 bodi

koeficient

Hudry: ; L.
Cerny Ddmajici

Obrazek 3- 6



