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Naététe scénu S0, kterda ma v spodni radee neznamy pocet stromku, a vytvoite obrazek G1, jez bude
mit vlevo nahofe vypsan poéet stromku. Piiklad jedné z moznych vstupnich scén SO a vysledny
obrazek G1 vidite nize. Cviénou scénu SO s1 muzete stahnout zde...

Upozoméni: na serveru je umisténa scéna SO s jinym poétem stromki nez v tomto piikladu. Proto
na zacatku programu (hned za rychlosti nekoneé¢no) musite mit piikaz ,,Naéti scénu 0*.
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Nactéte scénu SO. ktera ma v levém hornim rohu neznamy predmét z banky 0. a vytvoite scénu S1,
jez bude mit v pravém hornim vypsano &islo tohoto predmétu. Priklad jedné z moznych vstupnich
scén SO a vyslednou scénu S1 vidite nize. Cviénou scénu SO si muzete stahnout zde...

Upozomeéni: na serveru je umisténa scéna SO s jinymi predméty nez v tomto piikladu. Proto na
zac¢atku programu (hned za rychlosti nekoneéno) musite mit piikaz ,Naéti scénu 0%
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Nactéte scénu S0, jez obsahuje neznamé bludiité bez ostrivk, ale se slepymi uli¢kami. a
naprogramujte scénu S1. v niz je vyznacena nejkratsi cesta z levého dolniho rohu ke dveiim.
Piiklad jedné z moznych vstupnich scén SO a vyslednou scénu S1 vidite nize. Cviénou scénu SO si
muzete stahnout zde...

Upozornéni: na serveru je umisténa scéna SO s jinym bludistém nez v tomto piikladu. Proto na
zadatku programu (hned za rychlosti nekoneéno) musite mit piikaz ,,Naéti scénu 0%
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Scénu stahuj zde



