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Zviratka

Napi$ program, ve kterém se objevi na pléSeviratka, vyberte si je sami. Kazdé bude ve své ohradce
Baltik bude chodit po ploSe tak, Ze ho bude moXtédat kurzorovymi klavesami, tedy Sipkami

nahoru, dal, vpravo a vlevo. Kdyzifjde k néjaké ohradce a bude stisknuta klavesa | (jako méme),
objevi se nad ohradkowjaka pravdiva informace o danémidatku (napiklad jakého ¥ku se doziva,

kde Zije,¢im se Zivigi je potravou...). Podti sekundach informace zmizi a BaltiKibe jit k dalSi
ohradce. Tak to pokéaje do doby, nez bude stisknuta klavesa K, kteognam ukoxi.

Vesnice

Napi$ program, ve kterém Baltik postavi rychlostidagledujici sidligt Po praci Baltik zmizi.
Uvédomte si, Ze nejvice baaiskate, kdyZ bude vas program co nejefekj8in

Hadej

Napi$ program, ve kterém se na ploSe objevi postpgimahodnyckisel od 1 do 20 na nadhodné
pozici, s nahodnou velikosti a nahodné barvyli ldyste zajistit, abgisla byla cela viék. Kazdécislo
bude zobrazeno 2 sekundy, potom zmizi a objevaks. d

Kdyz zmizi i pat&islo, uzivatel bude vyzvan, aby zadal postup$ech pt ¢isel v tom peadi, jak byla
zobrazena. Po kazdém zadan#éste se objevi hodnoceni. BWDK, kdyz bylo¢islo spravi, nebo KO,
kdyz byloc¢islo Spati. Nakonec se vypiSe pet sprav uhodnutychisel.



