Regionalni kolo soutéze Baltik 2009, kategorie Aa B

Uloha é. 3: Slunickové bludisté (55 bod)

a.

Vytvoite na obrazovee bludisté podle obrazin 3-1. Je jedno. zda se pfi vytvafen
bludisté bude Baltik pohvbovat nebo ne, ale bude pfi celém vytvaren bludisté
neviditelny. Bludisté se bude objevovat na obrazovee tak, Ze se najednou objevi
viechny &tyi1 obvodove zdi tvofené pfedmétem 2 z banky 0 a potom se vidy po jedne
selundé objevi cela jedna svisla zed z piedmétt 41 z baoky 0 (tyto svisle zdi se
vytvaieji odleva doprava). Nakonec se 1 sekundu po vytvoren posledni zdi objevi dvé
viajky (predméty 28 a 73 z banky 0) — wviz obrazek 3-1. Potom program ¢eka na stisk
libovolne klavesy nebo tlacitka mysi.
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Obrazek 3-1

V éernych mistech (budeme jim odted fikat sloupce) se objevi na nahodnych pozicich
celkem 6 slunicek (pfedmét 63 z banky 0). Prawidla: v kazdém cernem sloupci krome
posledniho vpravo se objevi prave jedno shini¢ko, v prvnim sloupct vievo ale nesmui
byt na misté, kde je vilajka. Jedmw z moZznych situaci ukazuje obrazek 3-2. V poslednim
cernem sloupci se Zadne shunicko nevyéame. Baltlk se objevi na pozici podle

obrizku 3-2 ofofeny na sever a ¢eka na stisk klavesy 5.

10 bodua

Obrazek 3- 2
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c. Po stisku klavesy S (start) Baltik pujde rychlosti 7 smérem na sever. Baltik nmize
chodit pouze po cemych sloupcich Pokud stoupne na policko se shinickem znuizi ve
svislé zdi na pozici na vychod od Baltika (a od shlonicka) piedmét Cislo 41 a objevi se
tak prischod do dalSiho cerného sloupce bludisté. Baltik se otoi na vychod a projde
prichodem do daliiho sloupce.

V tomto daléim sloupci mohou nastat 2 situace:

1. Na policku, na ktereé Baltik otvorem ve zdi projde, je dalsi slunicko. V tom pifipadé
se opét na vvchod od néj objevi prichod do daliho sloupce a Baltik tam projde.

2. Na poli€ku. na které Baltik projde. neni shanicko. Potom se Baltik otodi bud’ na
sever nebo na jih tak, aby stal otofeny smérem ke shunicku, které v tom sloupci je.
Potom jde k nénm (stale rychlosti 7). Jakole stoupne na shunicko, opét se objevi dira
ve zdi na vychod od ng;.

Tento postup se stale opakuje, dokud se Baltik neociine v poslednim Cerneém sloupci —
viz obrazky 3-3 aZ 3-5.
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Obrazek 3-5

d. V poslednim ferném sloupel, kde uz nend shinitko, se Baltik otodi na sever a dojde az
na pole s viajkou. Potom Baltik zistane stit na misté a cela obvodova zed' z pfedméti
2 zacne pomalu mizet proti sméru hodinovych rucicek Kazdou desetim sekundy
zmizi jeden pfedmét €. 2 (nejprve postupné v hornd fadé, pak v levém sloupci, potom v
dolni fadé a nakonec v pravém sloupci Viz obrazky 3-6 az 3-8. Jako posledni zmizi
predmét €. 2 na vychod od Baltika a program Ceki na stisk libovolné klivesy nebo
tlacitka my%i — viz obrazek 3-0.
15 bodu
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