Mezinarodni kolo soutéze Baltik 2008, kategorie Aa B

Pokyny:

1. Kategorie A tesi pouze ulohy 1, 2, 3 a kategorie B pouze tlohy 2, 3, 4!

2. Reseni uloh ukladejte do slozky, ktera se nachazi na pracovni plose poditace. Jeji
nazev je stejny, jako je kod, ktery dostal vas tym piidéleny (napi. A0S, B23 apod.).
Resenti, uloZena v jiné slozce, nebudou brana v tvahu. Pokud vam d¢€la ulozeni
souboril problém, pozadejte o pomoc dozorujiciho ucitele.

Svoje feseni pojmenujte podle ¢isel zadani uloh: ulohal.bpr ... uloha4.bpr

Reseni si ukladejte prubézné. Zabranite tak zbyte¢nym ztratam feseni pii
problémech s pocitacem.

5. Pokud mate jakykoliv problém s pocitaCem, ohlaste ho okamzité dozorujicimu
uditeli.

6. Na pracovni ploSe najdete také soubor se zadanim tloh pod ndzvem
ulohy_2008-4AB.pdf, kde se na n¢ mizete podivat také v barevné verzi.

7. Pri reSeni iloh nemiiZete vyuZivat scény, vlastni banky nebo jiné pomocné
soubory! Jako FeSeni budou hodnoceny jen soubory: ulohal.bpr, uloha2.bpr,
uloha3.bpr nebo ulohad.bpr.

Bodovani:

Body, které jsou uvedené u jednotlivych tloh, mizZete ziskat za funk¢nost jednotlivych ¢asti
zadani. Tato hodnota se bude nasobit dvakrat koeficienty v hodnoté 1 — 2, které budou
ptidélované za efektivnost feSeni a piehlednost programu. Skutecny pocet bodli za dané feSeni
muze byt proto az ¢tyinasobny.
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Uloha 1 — Svét zvirat (pouze pro kategorii A) celkem 45 bodui
a) Vytvofte na obrazovce svét zvifat podle obr. 1-1 z téchto predméti: trava (1122), voda

b)

v fece (1147), Cervend kvétina (1124), obloha (145) a sedici ptak (12122). Cely svét se
vytvofti tak, ze nejprve se najednou vytvoii trava, feka a obloha a po 1 sekundé (t;.
1000 milisekund) se objevi kvétiny a po dalsi sekundé ptak. Baltik bude po celou dobu
neviditelny. Po objeveni ptaka ¢eka program na stisk libovolné klavesy nebo tlacitka
mysi.

10 bodi

obr.1-1

Do svéta vstoupi krokodyli. Nejprve jeden krokodyl (pfedméty z banky 12) propluje
sttedem feky zprava doleva a to tak, ze nejprve se objevi jeho predni ¢ast (hlava),
potom piedni a stfedni ¢ast (hlava a télo), pak cely krokodyl a ten se postupné
presunuje policko po policku doleva. Az doplave k levému okraji, zmizi za okrajem
nejprve hlava, pak hlava a télo a nakonec i ocas a krokodyl cely zmizi. Krokodyl se
pohybuje takovou rychlosti, ze o jedno policko dale doleva se dostane vzdy za pil
sekundy (500 milisekund) a samoziejmé se nesmi rozpadnout — nesmi byt vidét, Ze
mezi hlavou, télem a ocasem je mezera. Viz obr. 1-2 az 1-5.

Az cely krokodyl zmizi, stejnym zptsobem propluji fekou tfi krokodyli nad sebou.
opét zacnou tim, Ze se objevi vpravo nad sebou tfi hlavy, postupné se objevi celi
krokodyli a stejnou rychlosti jako pfedtim jeden krokodyl se posunuji doleva tak
dlouho, aZ z nich nebudou vidét ani ocasy. Zadny krokodyl nesmi byt vice vpiedu
nebo vzadu nez ostatni. Viz obr. 1-6. Po zmizeni téchto tii krokodyli program ¢eka na
stisk libovolné klavesy nebo tlacitka mysi.

15 bodi
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obr.1- 2

obr.1- 3

obr.1- 4

obr.1-5

obr.1-6
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c)

d)

Potom se vpravo na zelené travé nad fekou objevi Zirafa (pfedméty z banky 12) a
postupné pieb&hne na druhou stranu, kde zmizi. Zirafa se pohybuje rychlosti jedno
policko za ¢tvrt sekundy (250 milisekund) a samoziejmé se nesmi pii pohybu
rozpadnout na dv¢ ¢asti. Viz obr. 1-7. Po zmizeni Zirafy program ¢eka na stisk
libovolné klavesy nebo tlacitka mysi.

10 bodi

obr.1-7

Vlevo mezi kvétinami se podle obr. 1-8 objevi opice z banky 9, rychlosti 7 prokli¢kuje
mezi kvétinami (musi se pfitom vzdy i spravné otocit, viz obr. 1-9) a skon¢i na mist¢,
kde je ptak. Ten se samoziejmé poleka a odleti. To znamena, ze jakmile opice dojde
na misto ptaka, sedici ptak zmizi a ze stejné¢ho mista vyleti letici ptak tvofeny
predméty z banky 3. Ten plynule po ptimé draze za tfi sekundy odleti do levého
horniho rohu obrazovky a béhem letu stihne pétkrat zamavat ktidly (viz obr. 1-10).
Poté, co ptak doleti do levého horniho rohu, program ¢eka na stisk libovolné klavesy
nebo tlacitka mysi a potom skonci.

10 bodi

obr.1- 8
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obr.1-9

obr.1- 10
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Uloha 2 — Mysi opét cviéi (pro kategorii Ai B)  celkem 45 bodii
Uz v obou celostatnich celostatnich kolech fesili soutézici kategorie A mysi cviceni. Mysi si
pro vas pripravily dalsi vystoupeni — a tentokrat pro obé¢ kategorie.

Baltik je po celou dobu neviditelny.

a) Na obrazovce se objevi mysi t€locvi¢na podle obr. 2-1. Je sestavena z piedmétu 3 z banky
0, které jsou umistény tak, ze vlevo a vpravo je télocvicna stejné daleko od kraje a také
nahote a dole je stejn¢ daleko od kraje.

Po stisku klavesy S (start) se objevi Sest mysi. Horni fada mysi je otocena na sever a dolni
fada na jih (viz obr. 2-2). Obé trojice mysi se za¢nou sou¢asné posunovat — tii nahoru a tii
dolt (obr. 2-3). Budou se posunovat plynule, tedy ne po celych polickach, a dojdou na
okraj ptiblizné za 3 sekundy. Tam se otoci stiedni mysi ¢elem k ndm a bo¢ni mysi na
levou nebo na pravou stranu podle obr. 2-4. Stfedni mysi zGstanou na misté a ostatni Ctyii
se rozb&éhnou k levému nebo k pravému okraji (podle toho, kam jsou oto¢ené — viz obr. 2-
5). Opét bézi plynule, neskacou po celych polickach a na rohova policka dojdou piiblizné
za 6 sekund. Kdyz dobéhnou do rohu, otoci se vSechny proti sméru hodinovych ruc¢ic¢ek
(obr. 2-6). Potom c¢ekaji na stisk klavesy B.

10 bodu

obr.2-1

obr.2-2
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obr.2-6

b) Po stisku klavesy B (béh) se mysi rozbéhnou — vSechny stejnou rychlosti proti sméru

hodinovych ruci¢ek. PobéZzi plynule, ne z policka na policko a vzdélenost jednoho policka
urazi ptiblizn€ za 200 milisekund. AZ obéhnou celé kolo (objevi se tam, kde byly pred
zacatkem bé&huy), stiedni dolni mys zistane na misté a dalsi budou jesté dobihat a fadit se
postupné vzdy jedno poli¢ko za ni. Jak to bude vypadat, az se v§echny zaradi, ukazuje
obr. 2-7. Potom poc¢kaji mysi na stisk klavesy V.

20 bodi

obr.2-7
Po stisku klavesy V (vlna) zacnou mysi dé€lat ,,mexickou vinu“. VSechny se oto¢i celem
K nam a mys nejvice vlevo poskoci o 10 bodl nahoru (okamzite, bez ¢ekani). Po pul
sekund¢ vyskoci prvni (levd) mys o dalSich 10 bodl nahoru a druhd mys (vpravo od ni)
soucasn¢ o 10 bodi nahoru. Potom povyskoci prvni tfi mysi o 10 bodd nahoru. Potom se
prvni mys vrati o 10 boda dolii, zatimco druha, tfeti a ¢tvrta mys vysko¢i o 10 bodl
nahoru. Potom prvni a druha mys o 10 bodu klesne a tfeti, Ctvrta a pata se o 10 bodu
zvysi. Takto vina postupné jde doprava. VSechny mysi se tedy postupné dvakrat zvysi o
10 bodi a pak zase dvakrat snizi o 10 bod. Mysi, které se hybaji, to délaji vzdy soucasné
a mezi jednotlivymi fazemi viny je Casova prodleva piil sekundy. Mys, ktera se vrati zpét
dolti, uz se dal nehyba. Viz obr. 2-8 az 2-13. VIna skon¢i, az budou zase v§echny mysi
dole. Tuto celou vlnu udé€laji mysi celkem tiikrat. AZ se po tteti vin€ vSechny mysi

ocitnou dole, program pocka na stisk libovolné kladvesy a skonci.
15 bodu
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obr.2-8

obr.2-9

obr.2-10

obr.2-11

obr.2-12

obr.2-13
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Uloha 3 — Psani (pro kategorii A i B) celkem 60 bodi
V této tloze je Baltik neviditelny.

a)

b)

Vytvorte na obrazovce ramecek z predmétt z banky 1 (1056 — 1060 a 1071 — 1075),
ktery vyplnite fialovou barvou, a zluty obdélnik o rozmérech 200 bodt (vodorovné) a
100 bodu (svisle) umistény uprostied obrazovky. Program ¢eka na stisk klavesy. Viz
obr. 3-1.

10 bodii

obr.3-1

Pomoci klavesnice piste text do horniho fialového ramecku i do sttedniho Zlutého
obdélnika podle téchto pravidel:

- psat se bude jen po stisku klaves s pismeny A — Z bez diakritiky (tj. ne ¢eské znaky),
- platna jsou tedy pouze pismena uvedena i jako ptedméty v bance 7 (7760 — 7101),

- stisknete-li jinou klavesu, nic se nestane,

- po stisku spravné klavesy se napiSe pismeno pomoci predméta 7760 — 7101 do
horniho rdmecku (piSe se zleva) a soucasné se napiSe totéz pismeno i do Zlutého
obdélniku,

- do Zlutého obdélniku se vzdy bude psat pismem Courier New, velikost 20, tu¢né,
barva fuchsiova (pismo Courier je neproporcionalni, tj. kazda znak ma stejnou Sitku),
- bez ohledu na to, jak je nastavena klavesnice, se vzdy pisi velkd pismena.

Je moZné napsat pouze 11 pismen, potom program ¢eka na stisk libovolné klavesy.

15 bodii
AR O T E

AHOJTE

obr.3-2

10
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¢) Horni ramecek i Zluty obdélnik se vyprazdni a za¢ne se psat znovu podle stejnych
pravidel, pouze s tim rozdilem, Ze:
- je mozno napsat maximaln¢ 30 znakd,
- dojde-li k zapInéni horniho ramecku, posune se cely text doleva (tj. pismeno nejvice
vlevo zmizi (ale program si je pamatuje) a na posledni (jedendctou) pozici se zapise
dal$i znak,
- dojde-li k zaplnéni fadku ve zlutém obdélniku, pokracuje text na dal§im radku,
- kromé povolenych pismen (viz €ast b) je mozno jesté pouzit klavesu mezernik a
Backspace (klavesa pro mazani),
- po stisku mezerniku se napise mezera (v hornim ramecku se vynecha jedno policko),
- po stisku klavesy Backspace se smaze posledni napsany znak (v hornim ramecku to
mimo jiné znamend, Ze pokud jsou vlevo za rameckem néjaké nezobrazené znaky,
cely text se posune o 1 pozici doprava).
Tato ¢ast konci po zapséani 30. znaku nebo po stisku kldvesy End. Potom program ¢eké
na stisk libovolné klavesy.
20 bodi

NA'S K AMAR A D

BALTIK JE NA
S KAMARAD

obr.3-3

NAS KAMAR A

BALTIK JE NA
S KAMARA

obr.3-4

d) Program si pamatuje text zadany v €asti ¢). Ve zlutém obdélniku ziistane napsany tak,
jak byl, v hornim ramecku se zobrazi prvnich 11 znaki a vlevo i vpravo od ramecku
se objevi Sipky — pfedméty 11073 a 11074. Viz obr. 3-5.
Klepanim levym tlac¢itkem mys$i na tyto Sipky se posouva text v hornim ramecku:

11
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- po klepnuti na Sipku doleva se cely text (pokud to jde), posune o jednu pozici
doprava — tj. vlevo se objevi pismeno, které bylo pfedtim skryté, a vpravo se posledni
pismeno skryje,

- po klepnuti na Sipku doprava se cely text (pokud to jde) posune o jednu pozici
doleva, tj. vpravo se objevi pismeno, které bylo dosud skryté, a pismeno, které bylo
uplné vlevo, se skryje.

Po klepnuti levym tla¢itkem mysi do Zlutého obdélnika program skonci.

15 bodi

¢ JEEE S INTATS EE KEATME| -+

BALTIK JE NA
S KAMARAD

obr.3-5

12
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Uloha 4 - Bludisté celkem 60 bodu

a)

b)

Vytvoite na obrazovce bludiste, které bude tvoteno cestickami z predmétu 146
(fialovy obdélnik). Na zacatku se v levém hornim rohu Baltikovy obrazovky objevi
napis oo
STAVBA BLUDISTE: M = mys, B = Baltik
psany pismem Arial, tucné, velikost 20, zlutd barva.
Po stisku klavesy M se bude provadét cast b), po stisku klavesy B se bude provadét
¢ast c).
5 bodi o

STAVBA BLUDISTE: M= mys, B

obr.4-1

Vsechny texty z obrazovky zmizi. Bludisté vytvotite pomoci mysi tak, Ze po klepnuti
levym tlacitkem do policka Baltikovy plochy se na tomto misté objevi predmét 146.
Klepnete-li mysi do polic¢ka, kde uz fialovy pfedmét 146 je, tento se naopak odstrani.
Klepnete-1i do nékterého fialového policka pravym tlacitkem mysi, vycaruje se na
fialovém poli poklad — hvézda (pfedmét 13056) a stavba bludisté skonci — program
¢eka na stisk klavesy Enter.

Pravidla pro bludiste:

- za¢ina v levém dolnim rohu Baltikovy plochy,

- bude existovat pravé jedna nepferuSend cesta z fialovych predméth zacinajici

Vv levém dolnim rohu a kon¢ici pokladem,

- Z této hlavni cesty mlze odbocovat libovolné mnozstvi slepych cest,

- dvé cesty nemohou vést tésné vedle sebe,

- program si Zzadnym zplisobem nebude pamatovat tvar stavéného bludiste.

Tato pravidla pii tvorbé¢ bludisté dodrzujte, ale program je nemusi nijak kontrolovat.
Bludisté mtze (ale nemusi) vypadat tak jako na obr. 2-2.

15 bodi

13
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c)

d)

obr.4-2

Vsechny texty z obrazovky zmizi. Baltik se pohybuje ovladany klavesami — Sipkami
takto:

- Sipka nahoru = Baltik popojde o 1 krok ve sméru, kam je otoceny,

- Sipka doprava = Baltik se otoCi doprava,

- Sipka doleva = Baltik se otoc¢i doleva.

Bludisteé vytvortite s pomoci Baltika tak, ze vzdy po vstupu Baltika na né¢jaké policko
se na tomto policku (pod Baltikem) automaticky vycaruje fialovy predmét 146.
Vstoupi-li Baltik znovu na fialové policko, nic se ned¢je. Pokud ale v tom piipadé
zméackneme klavesu X, fialové policko se odstrani. Pokud je Baltik na fialovém
policku a stiskneme klavesu P, vyCaruje se na tomto misté poklad — hvézda (predmét
13056) a stavba bludisté skon¢i — program ¢eka na stisk klavesy Enter.

Pro bludisté plati stejnd pravidla, jaka jsou popséna v ¢asti b).

15 bodi

Po stisku klavesy Enter v €asti b) nebo c) zacne Baltik prochazet bludistém rychlosti 7
a hleda poklad. Baltika neovladdme Zadnymi kldvesami, chodi sam. Pfedpokladejte, Ze
bludiste je spravné vytvoreno podle pravidel definovanych v ¢asti b).

Tato ¢ast skonc¢i, pokud Baltik najde poklad nebo byla-li stisknuta klavesa K (konec).
20 bodii

Po nalezeni pokladu se celd obrazovka smaze a nahote uprostied Baltikovy plochy se
objevi napis psany tuénym pismem Arial velikosti 26 ¢ervené barvy:

POKLAD NALEZEN

Pokud hledani ukoncite klavesou K, objevi se za stejnych podminek napis

POKLAD NENALEZEN

Pak se v obou pfipadech pod ¢ervenym napisem objevi zluty text psany pismem Arial,
tuéné, velikost 20, vodorovné zarovnany na stied Baltikovy obrazovky:

Nové bludisté: A =ano, N = ne

Po stisku klavesy A se znovu zacne vykondvat Cast a), po stisku klavesy N program
skonci.

Baltik bude v ¢asti e) ve své vychozi pozici (v levém dolnim rohu oto¢eny na vychod).
5 bodi

14
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Nové bludisté: A =ano, N = ne

obr.4-3

15
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Priloha — mapa souradnic
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