Podkrusnohorské setkani Baltikti 2010 - zadani druhého dne
Pri programovani je zakazano pouzivat scény a vlastni obrazky!

Uloha 1

a. Baltik vycCaruje les a v lese tajemny hrad a postavi se do levého spodniho rohu
podle obrazku 1.1 (pfedméty z banky 0). 10 bod

b. Baltik popojde o jedno policko a proseka si cestu k prvnim dverim (odcaruje
stromy) a vejde dovnitr. Dvere za sebou zavre. Po dvou sekundach se dvere
oteviou a pod nimi se objevi zaba (banka 12, predmét 12109). Potom se dvere
zavrou. Za dalsi dvé sekundy se oteviou druhé dvere a pod nimi se objevi
potkan (banka 12, predmét 12140). Dvere se zavirou a po dalSich dvou
sekundach se to samé opakuje u tretich dveri, ale pod nimi se objevi princezna
(banka 9, predmét 9125). Baltik se za dalsSi dvé sekundy objevi nahore na treti
vézi podle obrazku 1.2. 10 bodd

c. Baltik skodi z véze pred princeznu, priCcemz pri skoku déld premety (banka 8,
predméty 8087 - 8090) a zlstane napravo hned vedle princezny otoceny k ni.
5 bodui

d. Priblizné uprostred Baltikovy pracovni plochy se objevi maly obdélnik velikosti
jednoho policka, ktery se postupné zvétSuje, az vyplni celou pracovni plochu.
V tom momenté program konci. 10 bodi



Uloha 2
V celé této Uloze bude Baltik neviditelny.
a. Na obrazovce se na nahodnych souradnicich objevi zluty Ctverec (vyplnény) o

priméru 20-40 bodl. 5 bod@

b. Klikneme-li na néj, zméni se jeho barva na bilou a objevi se dalsi ndhodny
Ctverec zZluté barvy. 5 bodl

c. Timto zplsobem se objevi deset &tvercl. Klikneme-li na desaty, pfebarvi se na
bilo. Program kondi po stisku klavesy nebo tlacitka mysi. 5 bod

Uloha 3

a. Na celé obrazovce se objevi more, to znamena, ze na vSech policcich bude
predmét 1147. Baltik bude neviditelny. 5 bod

b. Po stisku klavesy nebo tlacitka mysSi se na mofi se objevi 3 ostrovy zhruba
podle obrazku. A v pravém dolnim rohu se objevi plachetnice (12061). 5 bod

c. Po dvou sekundach vyrostou na ostrovech kouzelné kvétiny (1139).
Stiskneme-li tla¢itko mysi na kvétiné, dojede lod’ k ostrovu, kvétina zmizi a po
dvou sekundach se lod’ vrati zpét (nevadi, kdyz bude couvat). Pokud se stiskne
tlacitko v mofri, nebude se dit nic.

Hra kondi, kdyz jsou sebrany vSechny tfi kvétiny a lod’ je v pristavu.
15 bodu



