Podkrusnohorske setkani Ballitnku
4. roénfk - 16.1. - 17.1.2009

zadani druheho dne

PFi tvorb& program( nesmite pouZivat scény, obrazky ani upravovat banky !

1. hrad.bpr

Cast A:

Baltik postavi rychlosti 7, bez
oblacku nejdrive 3 véze podle
obrazku (predméty
¢.86,87,88,89,101,102,103,104z
banky 0). Baltik se vrati do levého
dolniho rohu, otoceny na vychod a
ceka na stisk klavesy nebo tlacitka
mysi.

(6 b)

Cast B:

Mezi véZemi se najednou objevi
dva domky, otocené k sobé
zrcadlove, Baltik se vrati do
vychozi pozice: (4 b)

Cast C:

Baltika napadne stavby propojit a
vytvorit tak hrad. K propojeni
pouzije pfedmeéty 2, 102 a u vrat
2116 a 2118. Caruje s oblackem.
Po spojeni hradu se nachazi na
vychozi pozici (4b)




CastD:

Pred hradem se objevi vodni
prikop a cesta podle obrazku
(pfredméty 1147 a 2143). (2b)

Cast E :

V prikopu bude plavat krokodyl,
preplave cely prikop zprava do
leva. Nakonec pujde Baltik do
hradu, pres prikop si postavi most
(pfedmét 1116), zmizi v hradé a
na véz vyvesi svou vlajku. (6b)
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2. kola.bpr

Baltik vyCaruje 20 koleCek na nahodnych mistech s nahodnou Baltikovo barvou
1-15 (m0ze se opakovat). Kole¢ka budou mit minimalni primér 20 b a
maximalni 90 bodu. Velikost bude v tomto rozmezi také nahodna. Véechna
kolecka musi byt na plose cela vidét.

(30 b).

3. hvezdy.bpr

Cast A:
Na Baltikove nebi v oblasti 0,0 az 14,1 vycaruje Baltik nahodné 10 hveézdicek,

bude Cekat na stisk mysi nebo klavesy. Caruje s oblackem, rychlost 7.
(10 b)

Céast B:

Hvézdi¢ka, na kterou se klikne bude padat kolmo doll 2 sekundy a pfi padu se
5x otodi.

(20)



