Nactéte scénu SO, v niZ se nachézi bludisté bez kfiZzovatek, tedy cesta mezi zdmi z levého dolniho rohu ke
dvefim. Vytvorte scénu S1 s vyznacenou cestou z levého dolniho rohu ke dvefim a vypsanou délkou této
cesty v pravém hornim rohu (¢islo je zarovnano doprava).

Upozornéni: na serveru je umisténa scéna SO s jinym bludiStém neZ v tomto prikladé.




