Nactéte scénu SO, v niZ je v levém rohu Sachovnice a na néjakém bilém policku bily péSec. Vytvorte scénu
S1, v niZ bude bily péSec na Sachovnici o jedno policko vysSe.
Upozornéni: na serveru je umisténa scéna SO s bilym péScem na jiném bilém policku nezZ v tomto prikladé.




